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Web stranica predmeta

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Cilj kolegija Uvod u nove medije | je formiranje i razvoj izrazajnih mogucénosti medija filma,
videa, animacije, audia, fotografije, itd.

Uvod u snimanje, tehniCke mogucnosti softvera za montazu zvuka i slike te osnove
animacije.

Korespondentnost i korelativhost programa

Kolegij izravnije korespondira s kolegijima Fotografija, Racunalna grafika i
Eksperimentalno crtanje, ali i sa ostalim kolegijima iz podru¢ja umjetnicke teorije i prakse.
Kolegij pruza osnovu za razvijanje umjetni¢kog promisljanja kroz eksperiment i primjerenu
upotrebu medija u umjetnosti.

Ocekivani ishodi uéenja (razvijanje opcih i specificnih kompetencija — znanja /
vjestina)

Studenti ¢e modi:

- koristiti alate za obradu slike i zvuka uz stru¢no vodstvo

- koristiti pojmove iz stru€ne terminologije koji se ti€u multimedijskih sadrzaja
- osmisliti i pripremiti ideju za audiovizualno djelo

- izraditi audiovizualno djelo uz stru¢no vodstvo

Sadrzaj predmeta




Kolegij analizira nove tehnoloske i kreativhe postupke tako da istrazuje mjesta gdje se oni
dodiruju s op¢im drustvenim fenomenima, te ih konceptualizira i kontekstualizira prije
svega u odnosu na suvremene prakse i teorije medija.

Osim zadanih vjezbi studenti biraju podrucja za svoj prakti¢ni umjetnicki rad unutar ili u
kombinaciji medija: video/film, instalacija, performans, kompjutorska grafika, internet, kao i
novih umjetni¢kih praksi ne isklju€ujuci tzv. tradicionalne medije (slikarstvo, grafiku i
kiparstvo)

Nacin izvodenja nastave i usvajanje znanja (oznaciti komandom bold ili x pored oblika
nastave)

FIZICKA NASTAVA (koncentrirana nastava u kombinaciji s 40% nastave online)
Model Ai model B

Predavanja x Obrazovanje na daljinu x
Seminari i radionice Konzultacije x
Vjezbe x Laboratorij x
Samostalni zadaci x Mentorski rad x
Multimedija i Internet x Terenska nastava x
Ostalo

ONLINE NASTAVA
Predavanja x Konzultacije
Seminari i radionice Mentorski rad x
Vjezbe x Terenska nastava
Samostalni zadaci x Ostalo, navesti (projektna nastava i sl)
Multimedija i Internet x

*Temeljem Preporuke UNIRI i Rasporedom sati oznaciti oblik nastave predmeta

Obveze studenata (opisati):

- aktivna participacija na predavanju i viezbama (komentari, razgovori, diskusije)
- eksperimentalni i istrazivacki rad

- realizacija zadataka - vjezbi

- odgovornost prema tehnic¢koj opremi koju studenti/ce zaduzuju

- polaganije ispita

Pracenje i ocjenjivanje studenata
e Oznaciti masnim slovima (boldom) samo relevantne kategorije i umjesto nultih
vrijednosti unijeti odgovarajuée bodovne vrijednosti ECTS-a
e ukupan broj bodova u razli€itim kategorijama odgovara ukupnoj vrijednosti ECTS-a

predmeta
Pohadanje Aktivnost u Seminarski Eksperimentalni rad 0,5
nastave 0,5 | nastavi 0,5 | rad
Pismeni Usmeni ispit Esej Istrazivanje 0,5
ispit
Projekt Kontinuirana Referat Praktic¢ni rad 2
provjera
Zhanja

Ocjenjivanje i vrednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrSnom ispitu:
(Kolokuviji ili evaluacije studenata sukladno Pravilnikom o studiranju Akademije)

Pohadanje i aktivno sudjelovanje na nastavi - 25 %
Razvijanje i realizacija projekata - 75 %




Obvezna literatura

Ante Peterli¢: Osnove teorije filma, Hrvatska sveuciliSna naklada, Zagreb, 2001.

Chris Meight-Andrews, 2014., A history of video art, Bloomsbury

Slavoj Zizek, 2008., Pervertitov vodié kroz film, Antibarbarus

Lev Manovich, 2001., The language of New Media, Massachusetts Institute of Technology
Jean-Luc Godard, 2008., Kako snimiti dobar film, Mathias Flacius

Dopunska literatura

Domenico Quaranta, Beyond New Media Art, Link Editions, 2013

Nacin praéenja kvalitete i uspjeSnosti svakog predmeta

Studentska evaluacija i samoevaluacija profesora. Prezentacija studentskih radova
(izlozbe, projekcije...). Individualno i grupno mentorstvo i konzultacije te pomoc¢ pri
realizaciji studentskih potreba. Prilagodba programa individualnim studentskim radovima.

POPIS NASTAVNIH JEDINICA — TEMA

Red.br. Tema

1 Uvod — upoznavanje s detaljnim izvedbenim planom
Sto su novi mediji? Covjek s filmskom kamerom - Dziga Vertov

2 Konkretizacija ideja, primjerenost forme i medija, sadrzaj

3 Stop-animacija, softveri i postupci; Jan Svankmajer

4 Vjezba — animacija lutke, postupci, scenografija, primjeri

5 Kolaz animacija; Animacija: crtez + kamera, William Kentridge

6 Pregled studentskih radova

7 Michel Gondry/ Noam Chomsky, “Is the Man Who Is Tall Happy?” -
dokumerntarna animacija

8 Zvuk, dodani, ambijentalni, naracija. Gost lvo ViCi¢

9 Field recording (snimanje zvuka u prirodi) Gost Ivo Vici¢

10 Video Art: Nam June Paik, Joan Jonas, Bruce Nauman, Bill Viola...

11 Eksperimentalni film, intervencija na film, kolaz, montaza u kameri, viSestruke
ekspozicije, Stan Brachage, Richter, Leger, Duchamp, Jonas Mekas

12 Pregled studentskih radova

13 3D Mapping - Resolume Arena - upoznavanje sa alatom

14 3D Mapping - Resolume Arena - prezentacija studentskog zadatka

15 Priprema zavr§nog rada, prezentacija studentskog materijala




KONSTRUKTIVNO POVEZIVANIJE

ISHODI UCENJA

SADRZAJ

AKTIVNOSTI ZA
NASTAVNIKE | STUDENTE
(metode poucavanjai

METODE
VREDNOVANJA

koristiti pojmove iz
strucne terminologije
koji se ticu
multimedijskih
sadrzaja

osmisliti i pripremiti
ideju za audiovizualno
djelo

izraditi audiovizualno
djelo uz stru¢no
vodstvo

opéim drustvenim
fenomenima, te ih
konceptualizira i
kontekstualizira prije
svega u odnosu na
suvremene prakse i
teorije medija.

Osim zadanih vjezbi
studenti biraju
podrucja za svoj
prakti¢ni umjetnicki
rad unutariliu
kombinaciji medija:
video/film, instalacija,
performans,
kompjutorska grafika,
internet, kao i novih
umjetnickih praksi ne
isklju€ujudi tzv.
tradicionalne medije
(slikarstvo, grafiku i
kiparstvo)

Koristenje odredenih
alata

Demonstracija procesa i
postupaka

ucenja)
koristiti alate za Kolegij analizira nove Usmeno izlaganje Redovito pohadanje
obradu slike i zvuka uz | tehnoloske i kreativne | Diskurs nastave
stru¢no vodstvo postupke tako da Suradnicko i stru¢no Sudjelovanje u
istrazuje mjesta gdje ucenje diskusiji
se oni dodiruju s E-ucenje Eksperimentalni

prakti¢ni rad
Prezentacija idejnog i
izvedbenog prakti¢nog
rada

SAZETAK:

ECTS bodovi 4:

Nastavno opterecenje / Broj sati po semestru:

4x30=120h

1P (15h) + 1V (15h) = 30 h u nastavi / 90 h samostalni rad

Pohadanje nastave
Aktivnost u nastavi
Eksperimentalni rad
Istrazivanje
Prakti¢an rad

0,5 ECTS - 15 sati
0,5 ECTS - 15 sati
0,5 ECTS - 15 sati
0,5 ECTS - 15 sati

2 ECTS - 60 sati







