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OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Studenti ¢e kroz primjere i praktiCne vjezbe upoznati alate i tehnologije za izrazavanje u
podrucju digitalne slike putem novih medijskih oblika i tehnologija u podrucju kreativnih
industrija poput racunalnih igara, kazalista, filma, televizije, festivala, galerija i muzeja. Kroz
praktine vjezbe nauciti ¢e proizvoditi i obradivati 360° digitalne slike. Naugiti ¢e koristiti
napredne alate za proizvodnju, obradu i generiranje digitalne slike racunalnim programima i
umjetnom inteligencijom (Al).

Korespondentnost i korelativnost programa

Program je u korelaciji s kolegijima iz podrucja crtanja, slikanja, ilustracije, stripa i
multimedije.

Ocekivani ishodi u€enja (razvijanje opcih i specifi¢nih kompetencija — znanja / vjestina)

Student ¢e moci poznavati napredne pojmove u podrucju obrade digitalne slike

Student ¢e moci upotrijebiti i primijeniti napredne alate i pomagala za proizvodnju i obradu
digitalne slike

Student ¢e modi upotrijebiti i primijeniti alate i pomagala za proizvodnju i obradu 360°
digitalne slike

Student ¢e moci razlikovati razliCite tehnologije za naprednu proizvodnju i obradu digitalne
slike

Student ¢e moci poznavati osnovne pojmove, tehnike i tehnologije u podrucju generativne
digitalne slike

Student ¢e moéi poznavati osnovne pojmove, tehnike i tehnologije u podrucju generiranja
digitalne slike umjetnom inteligencijom (Al)

Student ¢e moci samostalno odabrati tehnologiju za proizvodnu, generiranje i obradu
digitalne slike




Sadrzaj predmeta

Program se sastoji od predavanja i vjezbi u podrucju napredne proizvodnje i obrade digitalne
slike uklju€ujuéi i proizvodnju i obradu 360° digitalne slike.

U drugom dijelu programa studenti ¢e kroz prakti¢ne vjezbe usvojiti znanja iz podrucja
generativne digitalne slike. Upoznati ¢e se sa razli€itim vrstama tehnika i tehnologija koje se
koriste za generiranje digitalne slike, ukljuCujuci i generiranje digitalne slike umjetnom
inteligencijom (Al).

Kroz odabranu temu studenti ¢e osmisliti i samostalno izraditi viezbe u podruc¢ju napredne
proizvodnije i obrade digitalne slike i generativne digitalne slike.

Nacin izvodenja nastave i usvajanje znanja (oznaciti komandom bold ili x pored oblika
nastave)

FIZICKA NASTAVA (koncentrirana nastava u kombinaciji s 40% nastave online)
Model Ai model B

Predavanja Obrazovanje na daljinu
Seminari i radionice Konzultacije
Vjezbe Laboratorij
Samostalni zadaci Mentorski rad
Multimedija i Internet Terenska nastava
Ostalo

ONLINE NASTAVA
Predavanja Konzultacije
Seminari i radionice Mentorski rad
Vjezbe Terenska nastava
Samostalni zadaci Ostalo, navesti (projektna nastava i sl)
Multimedija i Internet

*Temeljem Preporuke UNIRI i Rasporedom sati oznaciti oblik nastave predmeta

Obveze studenata (opisati):

Redovito i aktivno pohadanje nastave u skladu s Pravilnikom o studiranju. Samostalno
sluzenje obaveznom i dopunskom literaturom. Izrada i prezentacija prakticnih zadataka kroz
semestar.

Pracenje i ocjenjivanje studenata
e Oznaditi masnim slovima (boldom) samo relevantne kategorije i umjesto nultih
vrijednosti unijeti odgovaraju¢e bodovne vrijednosti ECTS-a
e ukupan broj bodova u razli€itim kategorijama odgovara ukupnoj vrijednosti ECTS-a

predmeta

Pohadanje | 2 Aktivnost u 1 | Seminarski Eksperimentanli

nastave nastavi rad rad

Pismeni Usmeni ispit Esej Istrazivanje

ispit

Projekt Kontinuirana Referat Prakti¢ni rad 1
provjera
znanja




Ocjenjivanje i vrednovanje rada studenata tijekom nastave i na zavrSnom ispitu:
(Kolokuviji ili evaluacije studenata sukladno Pravilnikom o studiranju Akademije)

Vrednovanje i ocjenjivanje rada studenta vr3i se sukladno kvaliteti slijedecih identifikatora:
- aktivno sudjelovanje u nastavhom procesu

- izvrS8avanje zadataka u zadanom vremenskom okviru

- usvajanje i primjena obradenog gradiva

- kvaliteta izrazavanja u vizualnom jeziku

- jasno¢a komunikacije u prezentaciji vlastitog rada

Konaéna ocjena se temelji na zbroju navedenih identifikatora kvalitete

Obvezna literatura

Krysa, J., & Parikka, J. (Eds.). (2015). Writing and Unwriting (Media) Art History: Erkki
Kurenniemi in 2048. MIT Press.

Gronlund, M. (2017). Contemporary Art and Digital Culture. Routledge.
Wardrip-Fruin, N., & Montfort, N. (Eds.). (2003). The New Media Reader. The MIT Press.

O'Rourke, K. (2013). Walking and Mapping: Artists as Cartographers. MIT Press.

Dopunska literatura

Zbornik radova o Al slikama iz perspektive teorije medija. Available at: https://image-
journal.de/category/ausgaben/image-37-2023/.

Smith, A. R. (2021). A Biography of the Pixel. MIT Press.

Learn how to use your apps, Adobe Help Center. Available at:
https://helpx.adobe.com/ie/support/support-new/learn-apps.html#phsp

Nacin pracenja kvalitete i uspjeSnosti svakog predmeta

Sistemati¢no i kontinuirano prac¢enje procesa rada studenta. Javno prezentiranje studentskih
radova. Studenska evaluacija na razini UNIRI

POPIS NASTAVNIH JEDINICA — TEMA; ZIMSKI/LJETNI SEMESTAR 2020./2021.

Red.br. | Tema

Uvodno predavanje — predstavljanje nastavnih jedinica, pregled sadrZaja kolegija

Napredna digitalna slika — tehnologije, tehnike i alati

Napredna digitalna slika — tehnologije, tehnike i alati

Napredna digitalna slika — tehnologije, tehnike i alati

Generativna digitalna slika - mogucnosti

Generativna digitalna slika - tehnologije, tehnike i alati

Generativna digitalna slika - tehnologije, tehnike i alati

Generativna digitalna slika - tehnologije, tehnike i alati

Generativna digitalna slika - umjetna inteligencija

PO 0N IWIN|F

0 Generativna digitalna slika - umjetna inteligencija




11 Odabir tema za izradu samostalnih vjezbi

12 Izrada samostalne vjeZbe u podrudju digitalne slike
13 Izrada samostalne vjezbe u podrudju digitalne slike
14 Izrada samostalne vjezbe u podrucju digitalne slike
15 Prezentacija i analiza prakti¢nih vjezbi

KONSTRUKTIVNO POVEZIVANIJE

ISHODI UCENJA

SADRZAJ

AKTIVNOSTI ZA
NASTAVNIKE |
STUDENTE
(metode poucavanja i
ucenja)

METODE
VREDNOVANIJA

Student ¢e modi
poznavati napredne
pojmove u podrucju
obrade digitalne slike

Student ¢e modi
upotrijebiti i primijeniti
napredne alate i
pomagala za
proizvodniju i obradu
digitalne slike

Student ¢e modi
upotrijebiti i primijeniti
alate i pomagala za
proizvodnju i obradu
360° digitalne slike

Student ¢e modi
razlikovati razlicite

tehnologije za naprednu

proizvodnju i obradu
digitalne slike

Student ¢e modi
poznavati osnovne
pojmove, tehnike i
tehnologije u podrucju
generativne digitalne
slike

Student ¢e modi
poznavati osnovne
pojmove, tehnike i
tehnologije u podrucju

Program se sastoji
od predavanja i
vjezbi u podrucju
napredne
proizvodnje i
obrade digitalne
slike ukljuéujuéi i
proizvodnju i
obradu 360°
digitalne slike.

U drugom dijelu
programa studenti
Ce kroz prakticne
vjezbe usvojiti
znanja iz podrucja
generativne
digitalne slike.
Upoznati ¢e se sa
razli€itim vrstama
tehnika i
tehnologija koje se
koriste za
generiranje
digitalne slike,
uklju€ujuci i
generiranje
digitalne slike
umjetnom
inteligencijom (Al).
Kroz odabranu
temu studenti ¢e
osmisliti i
samostalno izraditi
vjezbe u podrudju

Podjela predmetne
jedinice na manje
dijelove

Prezentacije
sadrzaja putem
vizualnih primjera

Suradni¢ko ucenje

Redoviti pregled i
analiza vjezbi

Aktivno sudjelovanje
u nastavnom
procesu

IzvrSavanje
zadataka u zadanom
vremenskom okviru

Usvajanje i primjena
obradenog gradiva

Kvaliteta izrazavanja
u vizualnom jeziku

Jasnoca
komunikacije u
prezentaciji vlastitog
rada




generiranja digitalne napredne

slike umjetnom proizvodnje i

inteligencijom (Al) obrade digitalne
slike i generativne

Student ¢e moci digitalne slike.

samostalno odabrati
tehnologiju za
proizvodnu, generiranje i
obradu digitalne slike




